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スクラッチってなあに？

ネコのキャラクターが
マスコットだよ

ネコをうごかすよ
これがプログラミング！
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スクラッチをひらいてみよう

https://scratch.mit.edu/ と入力

『Scratch』 と検索して・・ こちらをクリック

<ホゴシャの方へ>

ブラウザは、PCはChrome, Microsoft Edge, Firefox, Safari、タブレットはChrome, Safari を使う
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スクラッチがひらくよ

『作る』を
クリック

<ホゴシャの方へ>

アカウントを作ると、
プログラムが保存出来て、
みんなと共有もできる
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スクラッチのがめん

ネコがうごくよ

ほかのキャラ
もえらべる

ここにブロック
をならべる

好きなブロック
をえらぶ
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ネコをはしらせてみよう
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ネコをはしらせてみよう

マウスを
左クリック

カチカチすると
前にすすむ
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ネコを元にもどそう

マウスでネコをつかんで、
元のところにもどす
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ブロックをつかおう

ブロックをうごかす
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ブロックではしらせる

ブロックを
クリックしよう
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ネコをはしらせてみよう

ブロックをカチカチすると、
どんどんすすむよ
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たくさんはしらせてみよう

かずをかえてみよう

１０をクリックして
すうじをかえる

かずをかえると、ネコのうごきは変わるかな？
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たくさんはしらせてみよう

このブロックを
うごかす

すうじはそのままにして、たくさん歩かせてみよう
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たくさんはしらせてみよう

近づけていくと つながった！

ひろがって
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たくさんはしらせてみよう

クリックする
はしっこで
きえる

しっぽだけ見える。つかんで元のところにもどすと、
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ネコをストップしたいとき

クリックする

うごかなくなる

<ホゴシャの方へ>

赤い丸がストップランプ。
プログラムを途中で
停止するボタン。
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はたをおして、はしらせよう

このはたをおして
はしらせる

<ホゴシャの方へ>

スタートフラッグですが、
「それを押したとき」

というプログラムが必要。
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はたをおして、はしらせよう

これをうごかす
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はたをおしてみよう

みどりのはたをおす

プログラムのスタートとストップができた
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ネコがもどってくるよ

これをつかう

みどりのはたをクリック！

ずっとのブロック
のなかに入れる

20



CoderDojo 稲沢正明寺

ネコがもどってくるよ

はしりはじめて・・

ひっくりかえらないようにしよう

ひっくりかえった
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ひっくりかえらないように

これをつかう

うごかしてみよう

はたのした
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ネコがはしってるアニメをつくろう

これをつかう

ずっとのなかに入れる

<ホゴシャの方へ>

10歩動いて
端についたら跳ね返る

10歩動くたびに
コスチュームを変えている
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ネコがはしってるアニメをつくろう

はしってるアニメのようなプログラムのかんせい
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いろいろな向きに走らせる

「９０」を「３０」
にかえる

どんなうごきになるかな
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すきなように変えてみよう

いろいろかえてみよう
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ステージをかえてみよう

クリック

すきなステージを
えらぶ
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ステージをかえてみよう

ネコをはらっぱ
ではしらせたり 水のうえを走

らせることも
できる

じぶんでかく
こともできる
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スプライト（キャラ）をかえる

ネコのかおを
変える

べつのスプライト
にする（ふやす）
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スプライトのかおを変える

クリック
かたちをかえる

いろをえらぶ

<ホゴシャの方へ>

自分で作ったスプライトも
制御する事ができる

いろをぬる
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スプライトをふやす

クリック

すきなスプライト
をえらぶ
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スプライトをふやす

スプライトが
ふえた

うごかしたいスプライトを
クリックする

かおを変えたり、スプライトを
ふやしたりしよう
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ネコからにげよう
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もんだい

きみは“ねずみ”。おいかけてくるネコからにげよう。

まてー！
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ねずみをえらぶ

クリック

このねずみをクリック
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ねずみをちいさくしよう

５０にかえる

ちいさくなるよ
<ホゴシャの方へ>

このブロックでも大きさを
変えられる
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ねずみをマウスでうごかそう

これをつかう

▼をおしてかえるよ “ずっと”の
あいだに
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ねずみをうごかそう

マウスのうごきといっしょに
ネズミがうごく

ねこはさっきつくった
プログラムのまま。
じゆうにはしるよ。
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ゲームオーバー

ネコにタッチされたら、プログラムをとめる

“ネコ(Cat)”にかえる

ネコにタッチされた
ことをおしえてくれる
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ネコにさわったことをおしえて

これをつかう

<ホゴシャの方へ>

『もし～なら』は
プログラムの基本で、

条件文という

ちかづけると、
「もしなら」の
わくが白くなる

はまった

「もしネコにさわったら」
がかんせい

40



CoderDojo 稲沢正明寺

ネコにさわったらおしまい

これをつかう

ネコにタッチされたら、
すべてをとめよう

タッチされたらおしまい
プログラムがとまる
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ネコにさわったらおしまい

「ネコにタッチされたら、
すべてをとめる」

を“ずっと”の中にいれる

みどり色のはたをおして、かくにんしてみよう
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プログラムをかえよう
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すきなようにプログラムをかえよう

ネコやねずみの見た目やプログラムをかえてみよう

ネコやネズミの
スプライトを
かえてみよう

キャラをかえる？
いろをかえる？

ネコのはしるスピード
をかえてみよう

（10歩動かすの数字
をかえてみよう）

ステージを
かえてみよう

いえのなか？
さばく？森のなか？
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すきなようにプログラムをかえよう

すこしむずかしいプログラムにチャレンジ

ネズミをはしって
るように見せよう

ネコを
ふやしてみよう

ネコにタッチされたら
「つかまった」

と言おう

これをつかうと
ネズミが走ってるように
コスチュームをかえる

ヒント

これをつかって
ネコにつかまると

しゃべらせることができる

ヒント

もうひとり、ネコの
スプライトを追加して

うごかそう

スピードをかえると
ゲームのようになるよ

ヒント
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すきなようにプログラムをかえよう

ほかにも好きなようにプログラムをかえてみよう
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（参考）アカウントの作成方法

スクラッチでアカウントを作ると、作品の公開ができる

ここをクリックして
アカウントを作成

途中でメールアドレスの入力を求められる。アカウント作成後に
そのアドレス宛に認証用メールが届くので、リンクをクリックして認証を行う

ホゴシャ向け
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（参考）資料について

スクラッチは書籍が豊富。またEテレの番組も。
HPもたくさんあるので、検索して調べてもらいましょう。

ホゴシャ向け
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